RYL神话1架设说明

首先修改服务端目录SERVER下TXT 的IP
再次打开SeverSetupDlg在登陆拦 版本处写 版本号 号 442-542 随便了写什么一样都可以进游戏 但需要和客户端版本号 对应
升级地址写 当 客户端版本低于服务器是 用来下载升级文件的地址

AUTH处 数据库IP 不用说了吧 类型 服务器组  随便 但要和后面的一样
数据源 帐号 也就是你的 DBC 数据名和SQL 号密码
游戏设置处 你开放的游戏服务 地图 经验 暴率 其中 效验处 写的是AUTH 地址 0X00000001 其他的地方都一样 写数据库 IP 数据源 写好就行了

管理处 数据源 为 Pay_Gamemyth  工具数据为 ADMINTOOL
日志处 数据源YouxiCard 该库为LOG 库的合并 未合并前是 RYLBILLNGDB_LOG

游戏设置处区域数量为你开放的地图数量 由于客户端问题 开放 7个地图就可以了
这里设置好后 下载登陆器把登陆器 IP用UE 等工具修改为自己的
改 版本号 Versioninfo.dat 为自己写的版本号 把NP 服务器放到自己服务器上修改 HOST 文件或者用其他SF 的HOST 也可以 那样就可以不用NP服务了
但这样的话别人关了NP你的服务器就上不了

帐号的增加在 YOUUSER 库 USERTLB 表 增加 UID 为自动排序 无须增加 只需要在ACC 写帐号 PASS 处 密码就可以了 最后到 PAY_GAMEYTH 库paytbl 表增加付费信息 就可以进入 游戏了

以上都是我个人的理解 如果你有更好的 方法也不发出来大家一样研究
